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ریچـى در سـال 1967 در مرکـز تحقیقاتـى علـوم رایانه آزمایشـگاه هاى بل 
کـه یکـى از مشـهورترین مراکز نـوآورى دیجیتـال در آن زمان بود، شـروع به 
کار کـرد. در آنجـا ریچـى روى پـروژه Multics کار مى کـرد و در همان پروژه 
با کن تامسـون (Kenneth Lane Thompson) آشـنا شـد. Multics در 
 Multiplexed Information and Computing» واقـع مخفـف شـده
Service» به معنى «سـرویس اطلاعاتى و محاسـباتى چندگانه» مى باشـد، 
پـروژه اى کـه توسـط MIT و با همـکارى جنـرال الکتریک و آزمایشـگاه هاى 
بل در سـال 1964 آغاز شـد و یکى از نخسـتین سیسـتم عامل هاى اشـتراك 

زمانـى بود.

 Multics پـروژه  اى بلنـد پروازانـه بود کـه نوآورى هاى بسـیارى را به همراه 
خـود آورد و بـه همیـن دلیـل کـم  کـم تبدیـل بـه پـروژه   اى بسـیار پیچیده 
شـد. سـرانجام در سـال 1969، آزمایشـگاه هـاى بل بـه همین خاطـر از این 
پـروژه کنـاره گیـرى کـرد امـا ریچى و تامسـون تصمیـم گرفتند با اسـتفاده 
از تجربیاتـى کـه از ایـن پـروژه بـه دسـت آورده بودنـد روى پـروژه جدیـد و 
کوچک تـرى کار کننـد. تامسـون یـک مینـى کامپیوتـر PDP-7 قدیمـى 
پیـدا کـرد و سـپس بـا کمـک ریچـى و افـراد دیگر توانسـت سیسـتم عامل 
خـودش را بـر روى آن بسـازد. در سـال 1970، بـا پیشـنهاد برایـان کرنیهان 
(Brian Wilson Kernighan) کـه یکـى از همـکاران ایـن پـروژه بود،  نام 
 Multics را بـراى پـروژه انتخـاب کردنـد که نوعى بازى با کلمـات»Unics»
و   Multiplexed Information and Computing Service) بـود. 
Uniplexed Information and Computing Service) امـا بعدهـا 

نـام آن بـه «Unix» تغییـر یافت.

سیستم عامل یونیکس
سیسـتم عامـل یونیکـس در ابتـدا یک سیسـتم تـک وظیفه اى بـود، یعنى 
در یـک زمـان تنهـا یک برنامـه یا فرآینـد در آن قابـل اجرا بـود. ویژگى هاى 
چنـد وظیفـه اى، چنـد کاربـر و قابل انتقـال بـودن، بعدها به یونیکـس اضافه 
شـدند. ایـن سیسـتم بـه زبان اسـمبلى نوشـته شـده بـود و به همیـن علت 
قابلیت انتقال نداشـت. در آن زمان، ریچى و تامسـون به این نتیجه رسـیدند 
کـه بـراى تکمیـل سیسـتم به زبان سـطح بالاتـرى نیـاز دارند. پس در سـال 
1970، تامسـون بـا کمـک ریچى زبـان برنامه نویسـى سیسـتمى «B» را بر 
 BCPL) «Basic Combined Programming» مبناى ویژگى هاى زبـان
Language) نوشـت و توسـعه داد. سـرانجام آنهـا تصمیم گرفتند یونیکس 
را روى مینـى کامپیوتـر PDP-11 پیـاده کننـد که به دنبال ایـن کار، متوجه 

کاسـتى هـا و نقـاط ضعف زبان B در سیسـتم جدید شـدند.

 ریچـى در سـال 1972 شـروع بـه تغییر و بهبـود زبان B کرد کـه در نهایت 
منجـر بـه سـاخت زبـان جدیدى بـه نام «C» شـد و در سـال 1973، نسـخه 
4 یونیکـس کـه به زبان C بازنویسـى شـده بود، منشـتر شـد. این بازنویسـى 
انقلابـى در زمینـه تکنولـوژى و فنـاورى در آن زمان ایجاد کـرد، زیرا تصور بر 
ایـن بـود که سیسـتم هاى عامل باید فقط با زبان اسـمبلى نوشـته شـوند. تا 
ایـن زمان برنامه  ها و سیسـتم  هاى عامل  کامپیوترى محدودیـت  هاى زیادى 
داشـتند و هـر کـدام تنها روى سـخت  افزار خاصى اجرا مى شـدند. بازنویسـى 
یونیکـس بـه زبان C، مسـیر را بـراى قابل انتقـال بـودن آن هموارتر کـرد اما 
بـا ایـن حال، هنوز کدهاى وابسـته بـه PDP-11 زیـادى در آن وجود داشـت 
و بـراى ایـن کار مناسـب نبـود. در نهایت اولین انتقال یونیکس به سیسـتمى 

دیگـر در سـال 1977 و در نسـخه 6 آن انجام گرفت.
در سـال 1973، ریچى و تامسـون در همایشـى، یک مقاله درمورد یونیکس 
ارائـه کردند که بسـیار مورد توجه قـرار گرفت و افراد زیـادى، خواهان دریافت 

پدرِ مادرِ زبان هاها
 (Dennis MacAlistair Ritchie) ریچـى   مک آلیسـتر  دنیـس 
در 9 سـپتامبر سـال 1941 در محلـه برانکسـویل شـهر نیویـورك بـه 
دنیـا آمـد. پـدر او، آلیسـتر اى. ریچـى، از دانشـمندان آزمایشـگاه هـاى 
بـل (Bell Labs) و همچنیـن یکـى از نویسـندگان نظریـه طراحـى 

مدارهـاى سـوئیچینگ بـود. او در همـان 
بـه  خانـواده  همـراه  بـه  کودکـى  دوران 
نیوجرسـى  ایالـت  در  سـامیت  شـهر 
مهاجـرت کـرد و دوران دبیرسـتان خـود 
را در همـان شـهر گذرانـد. وى تحصیلات 
آکادمیـک خـود را در هـاروارد ادامـه داد. 
در سـال 1963 موفـق بـه دریافت مدرك 
کارشناسـى در رشـته فیزیـک شـد و در 
سـال 1968 از پایـان نامه دکتـرى خود با 
موضوع «پیچیدگى محاسـباتى و سـاختار 
برنامـه» تحت نظارت پاتریک سـى فیشـر 

کرد. دفـاع 
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یک نسـخه از این سیسـتم عامل شـدند. آنهـا به خاطـر محدودیت هایى قادر 
بـه ارائـه یونیکس به عنـوان یک محصول تجارى نبودند پـس آن را به صورت 
یـک بسـته سـورس کد به همراه لایسـنس توزیـع کردند. دریافـت کنندگان 
سـورس کـد توانایـى دسـتکارى آن را داشـتند و به همین دلیـل یونیکس در 
مجامع دانشـگاهى طرفداران زیادى پیدا کرد. این موضوع باعث شـد شـرکت 
هـاى بزرگـى از این سیسـتم عامـل حمایت کنند تا روند رشـد و توسـعه آن 

سـریع تر شود.
در دهه 90 سیسـتم هاى یونیکس و شبه یونیکس (Unix-like) محبوبیت 
زیادى کسـب کردند و به سیسـتم عامل منتخـب بیش از 90 درصـد از 500 
ابرکامپیوتر برتر جهان تبدیل شـدند. شـبه یونیکس به سیسـتم عاملى گفته 
مـى شـود کـه رفتـارى مشـابه رفتار یـک سیسـتم یونیکسـى دارد، در حالى 
 Single UNIX» کـه الزامـا مطابق یـا مورد تایید هیچ نسـخه اى از اسـتاندارد
Specification» نیسـت. از شـناخته شـده ترین هـاى ایـن سیسـتم هاى 
عامـل مى تـوان بـه «Linux» و «BSD» اشـاره کـرد. امـروزه از سیسـتم 
هـاى عامـل شـبه یونیکس به صـورت گسـترده در سـرور هاى مـدرن، ورك 
استیشـن ها (Workstation) و تلفن هـاى همراه اسـتفاده مى شـود. تجربه 
سـاخت یونیکس و توسـعه آن، باعث به وجود آمدن اصولى در برنامه نویسـى 
شـد که از آن ها با نام فلسـفه یونیکس (Unix Philosophy) یاد مى شـود. 
ایـن فلسـفه بر سـاخت کد هاى سـاده، کوتاه، واضح و شـفاف، مـاژولار و قابل 
توسـعه تاکید دارد که امکان به روزرسـانى و تغییر آن توسط توسعه دهندگانى 

فعالیت هاى شغلى دیگر او
 James) از فعالیـت هـاى دیگر ریچى مى تـوان به همکارى او با جیمز ریـدز
Reeds) و رابـرت موریـس (Robert Morris) در پـروژه توسـعه سیسـتم 
رمزنـگارى روى ماشـین سـایفر M-209 آمریـکا اشـاره کـرد. ایـن سیسـتم 
توانایى رمزگشـایى پیام هایى با حداقل 2000-2500 کلمه را داشـت. پس از 
توسـعه ایـن سیسـتم و مذاکره با آژانـس امنیت ملى، تصمیم بر این شـد که 
آن را  به دلیل اینکه قابلیت اجرا شـدن روى ماشـین هاى رمزگشـایى کشـور 
هاى دیگر را نیز داشـت، منتشـر نکنند. او همچنین در توسـعه سیسـتم هاى 

عامـل «Plan 9» و «Inferno» و زبـان «Limbo» همـکارى داشته اسـت.

افتخارات
در سـال 1983، ریچـى و تامسـون جایـزه تورینـگ را بـراى توسـعه نظریـه 
سیسـتم هاى عامـل عمومى و خصوصا پیاده سـازى سیسـتم عامل یونیکس 
دریافـت کردنـد. همچنین هر دو آنها به خاطر ایجاد سیسـتم عامل یونیکس 
و زبـان C در سـال 1990 مـدال «IEEE Richard W. Hamming» را 
از مؤسسـه مهندسـان بـرق و الکترونیـک (IEEE) و در سـال 1999 به طـور 
مشـترك مدال ملـى فنـاورى سـال 1998 را از بیل کلینتـون، رئیس جمهور 
وقت ایالات متحده آمریکا، دریافت کردند و در سـال 1997 نامشـان در موزه 
تاریخ کامپیوتر ثبت شـد. در سـال 2005 موسسـه تحقیقـات صنعتى جایزه 
«IRI Achievement Award» خـود را بـراى کمـک او بـه علـم و فناورى 
و بـه طـور کلى به جامعه با توسـعه سیسـتم عامـل یونیکس، بـه ریچى اعطا 
کرد و سـرانجام در سـال 2011 همراه با تامسـون، جایزه «Japan Prize» را 

به خاطر توسـعه سیسـتم عامـل یونیکس دریافـت کردند.

سال هاى آخر
ریچى تمام سـال هاى کارى خود را در آزمایشـگاه هاى بل گذراند و در نهایت 
در سـال 2007، وقتـى کـه به عنوان رئیس بخش تحقیقات نرم افزار سیسـتم 
در «Lucent Technologies» مشـغول به کار بود، اعلام بازنشستگى کرد. 
او در سـال هـاى آخـر زندگى خـود درگیر سـرطان و بیمارى قلبى شـده بود 
و سـلامتش در وضعیت نامناسـبى قرار داشت. سـرانجام دنیس ریچى در 12 
اکتبـر سـال 2011 و در 70 سـالگى از دنیـا رفـت. تـلاش ها و دسـتاوردهاى 
ریچـى نقش کلیدى اى در پیشـرفت تکنولـوژى ایفا کرد به طـورى که امروزه 

مى توانیـم تاثیر میـراث او را در ابعاد مختلـف زندگیمان حس کنیم.

غیر از سـازندگان اصلى آن، فراهم باشـد.

C زبان
بـا عرضـه یونیکس به دنیـا، زبان C هم 
شـناخته شد و برنامه نویسان به منابعى 
نیاز داشـتند که نحوه استفاده صحیح و 
مؤثـر از این زبان را یـاد بگیرند. پس در 
سـال 1978، ریچى و کرنیهان نسخه 
 «c  اول کتـاب  «زبان برنامه نویسـى

(The C Programming Language) را منتشـر کردنـد کـه بـا نـام 
 C هـم شـناخته مى شـود. این کتـاب به منبـع متعارفى بـراى زبان «K&R»
تبدیل شـد. در سـال 1989 مؤسسـه اسـتاندارد ملى آمریکا اسـتاندارد C را با 
عنـوان «Programming Language C» تصویـب کرد که این نسـخه از 
زبان C اغلب به عنوان ANSI C، اسـتاندارد C یا بعضى اوقات C89 شـناخته 
مى شـود همچنین در سـال 1990، این اسـتاندارد توسـط سازمان بین المللى 
استانداردسـازى (ISO) تایید شـد. استاندارد فعلى زبان C با نام C18 شناخته 

مى شـود و در سـال 2018 منتشـر شده است.
C زبانى همه منظوره، ساخت یافته، رویه اى و همچنان یکى از پرکاربردترین 
زبـان هـاى برنامه نویسـى اسـت. امـروزه از ایـن زبان بـه صورت گسـترده در 
توسـعه سیسـتم هـاى عامل، پایـگاه داده هـا مانند MySQL، سیسـتم هاى 
نهفتـه (Embedded systems)، طراحـى کامپایلرهـا، توسـعه برنامه هاى 
مرتبـط با گرافیک و... اسـتفاده مى شـود. بسـیارى از زبان هـاى پرکاربرد حال 
حاضـر ماننـد C++، C#، Java، JavaScript، Python، PHP و... بـه  طـور 
مسـتقیم یـا غیرمسـتقیم از زبـان C وام گرفته اند، به طـورى که اغلـب آن را 

مـادر همـه زبان هـاى برنامه نویسـى مى دانند. 


