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7.1 :IMDb امتیاز

        خلاصه داستان

به کامپیوتر،  علاقه‌مند  نوجوانی  لایتمن،  دیوید   

هنگام جست‌وجوی بازی‌های جدید، به‌طور اتفاقی 

دفاع  وزارت  به  متعلق  نظامی  ابررایانه  یک  وارد 

انجام  حال  در  می‌کند  تصور  او  می‌شود.  آمریکا 

یک بازی رایانه‌ای است، اما در حقیقت سامانه‌ای 

درباره‌ی  را فعال می‌کند که مسئول تصمیم‌گیری 

جنگ هسته‌ای است. اکنون دیوید باید قبل از آنکه 

یک اشتباه ساده به جنگ جهانی سوم تبدیل شود، 

سیستم را متوقف کند.

?????? آیـا بایـد تصمیم‌های حیاتی بشـر را 
ماشـین‌ها سپرد؟ به 

 WarGames یکی از مهم‌ترین پرسش‌هایی که 

مطرح می‌کند، این است که مرز اعتماد به فناوری 

کجاست؟ در فیلم، ابررایانه‌ای به نام Joshua برای 

مدیریت و شبیه‌سازی جنگ هسته‌ای طراحی شده 

است. منطق پشت این تصمیم ساده است؛ ماشین 

احساس ندارد، اشتباهات انسانی مانند خستگی، 

در  می‌تواند  و  نمی‌کند  تجربه  را  هیجان  یا  ترس 

کسری از ثانیه میلیون‌ها محاسبه انجام دهد. اما 

منطق،  همین  می‌دهد که  نشان  زود  خیلی  فیلم 

دنبال  انسانی  قضاوت  گرفتن  نظر  در  بدون  اگر 

شود، می‌تواند به فاجعه ختم شود. فیلم در واقع 

هشدار می‌دهد که هوش مصنوعی و سامانه‌های 

به‌خودی‌خود  باشند،  پیشرفته  هرقدر هم  خودکار، 

مانند  مفاهیمی  درباره‌ی  انسانی  قضاوت  فاقد 

پیامدهای  یا  انسان  جان  ارزش  همدلی،  اخلاق، 

اجتماعی تصمیم‌های خود هستند. آن‌ها می‌توانند 

احتمال موفقیت یک عملیات را محاسبه کنند، اما 

نمی‌توانند ارزش صلح را درک کنند.

        نکات مثبت فیلم

برخلاف  هکرها:  فرهنگ  واقع‌گرایانه‌ی  نمایش 
 WarGames هالیوودی،  فیلم‌های  از  بسیاری 

نمی‌دهد.  نمایش  جادوی کامپیوتری  با  را  هک 

دیوید با مودم، شماره‌گیری تلفنی و جست‌وجوی 

سیستم‌ها به شبکه‌های مختلف متصل می‌شود؛ 

روشی که برای آن دوران کاملًا واقع‌گرایانه بود.

انفجارهـای  بـه  نیـاز  بـدون  فیلـم  بـالا:  تعلیـق 
متعـدد یـا صحنه‌هـای اکشـن اغراق‌آمیـز، تنهـا بـا 

افزایـش تدریجـی تنش، مخاطب را تـا پایان درگیر 

مـی‌دارد. نگه 

ــری  ــه نصیــ فـاطمــ
دانشجـــــوی مهندســـی کامپیوتـر
دانشــکدگان فارابــی دانشــگاه تهـــران
fatemen.eng@gmail.com

۵ دقیقه
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 :Human in the Loop پرداختـن بـه مفهـوم
امـروزه در هـوش مصنوعـی اصطلاحی وجـود دارد 

بـه نام Human in the Loop؛ یعنی انسـان باید 

باشـد.  داشـته  حضـور  حسـاس  تصمیم‌هـای  در 

از  بیـش   WarGames کـه  اینجاسـت  جالـب 

چهـل سـال قبـل، همین ایـده را به تصویر کشـیده 

اسـت و نشـان می‌دهـد حـذف انسـان از فراینـد 

تصمیم‌گیـری چـه پیامدهایـی دارد.

تنهـا یـک   WarGames تأثیـر تاریخـی: فیلـم
فیلـم موفـق نبـود؛ پـس از اکـران آن، نگرانی‌هـا 

رایانـه‌ای  سـامانه‌های  آسـیب‌پذیری  دربـاره‌ی 

ایـن  دولـت  توجـه  و  یافـت  افزایـش  آمریـکا  در 

ایـن  شـد.  بیشـتر  سـایبری  امنیـت  بـه  کشـور 

تصویـب و  شـکل‌گیری  در  نگرانـی   فضـای 

 Computer Fraud and Abuse Act (CFAA(

در سـال ۱۹۸۶ نیـز مؤثـر بود؛ قانونی که دسترسـی 

غیرمجـاز بـه سـامانه‌های رایانـه‌ای و بسـیاری از 

جرایـم سـایبری را جرم‌انـگاری کرد.

»دیویـد  نقـش  در  برودریـک  متیـو  بازیگـران: 
او  می‌دهـد.  ارائـه  باورپذیـری  بـازی  لایتمـن« 

شـخصیتی را بـه تصویر می‌کشـد که نه یـک نابغه 

شکسـت‌ناپذیر، بلکـه نوجوانـی کنجـکاو و گاهـی 

بی‌احتیـاط اسـت؛ ویژگـی‌ای کـه باعـث می‌شـود 

کنـد.  همذات‌پنـداری  او  بـا  راحت‌تـر  مخاطـب 

همچنین شـخصیت »Joshua« با وجود نداشتن 

حضـور فیزیکـی، تنهـا از طریـق صـدا و تعامـل بـا 

دیگـر شـخصیت‌ها، بـه یکـی از به‌یادماندنی‌تریـن 

کاراکترهـای فیلـم تبدیـل می‌شـود.

        نکات منفی فیلم
قدیمی‌شدن برخی جنبه‌های فنی: بخش زیادی 
و  است   ۸۰ به دهه‌ی  متعلق  فیلم  فناوری‌های  از 

برای مخاطب امروز شاید کند یا ساده جلوه کند.

نـگاه  از  امنیتـی  مفاهیـم  برخـی  ساده‌سـازی 
بـه سـامانه‌ی  دیویـد  نفـوذ  امنیـت:  متخصصـان 
شـده  داده  نمایـش  آسـان  بیش‌ازحـد  نظامـی 

اسـت. امروزه چنین سـطحی از دسترسـی معمولًا 

بـا موانـع امنیتـی بسـیار بیشـتری روبه‌روسـت و 

حتـی در همـان زمـان نیـز برخـی منتقـدان آن را 

می‌دانسـتند. ساده‌سازی‌شـده 

بـا  فیلـم  امـروز:  مخاطـب  بـرای  کنـد  ریتـم 
اسـت؛  ۸۰ سـاخته شـده  دهـه‌ی  اسـتانداردهای 

مخاطـب  بـرای  سـکانس‌ها  برخـی  بنابرایـن 

جلوه‌هـای  و  می‌رسـند  نظـر  بـه  کنـد  امـروزی 

بصـری آن نیـز محدودیت‌های فنـاوری زمان خود 

محـدود:  شـخصیت‌پردازی  می‌دهنـد.  نشـان  را 

به‌جـز دیوید و Joshua، بسـیاری از شـخصیت‌ها 

عمـق کافی ندارند و بیشـتر برای پیشـبرد داسـتان 

حضـور دارنـد.

        دیالوگ برتر فیلم
“A strange game. The only winning 

move is not to play.” 

بـازی  پیـروزی،  راه  تنهـا  عجیبـی...  بـازی  چـه 

اسـت. نکـردن 

        نقد فیلم
فیلـم  یـک  صرفـاً  نبایـد  را   WarGames

ایـن  دانسـت؛  هشـتاد  دهـه‌ی  علمی‌تخیلـی 

فیلـم هشـداری اسـت دربـاره‌ی رابطـه‌ی انسـان 

از  بیـش  بـا گذشـت  هشـداری کـه  فنـاوری؛  و 

بـا ظهـور  چهـار دهـه، نه‌تنهـا کهنـه نشـده، بلکـه 

هـوش مصنوعـی، سـامانه‌های خـودکار و حمالت 

می‌رسـد. نظـر  بـه  واقعی‌تـر  حتـی  سـایبری، 

بـا  را  مخاطـب  آنکـه  بـدون  بدهـام،  جـان 

اصطلاحـات پیچیـده خسـته کند، مفاهیمـی مانند 

امنیـت سـایبری، اعتماد بـه سیسـتم‌های خودکار 

و مسـئولیت اخلاقـی مهندسـان را وارد داسـتانی 

سـرگرم‌کننده می‌کنـد. نقطـه‌ی قـوت فیلـم ایـن 

اسـت کـه تهدیـد اصلـی را نـه یـک هکـر نابغـه یـا 

یـک ابرشـرور، بلکـه اشـتباه انسـان در طراحـی و 

فنـاوری معرفـی می‌کنـد. از  اسـتفاده 

فیلـم همچنیـن مفهـوم بازدارندگـی هسـته‌ای را 

زیـر سـؤال می‌بـرد. Joshua پس از شبیه‌سـازی 

نتیجـه‌ای می‌رسـد  بـه  هـزاران سـناریوی جنـگ 

کـه شـاید مهم‌تریـن پیـام کل فیلـم باشـد: برخی 

بازی‌هـا اساسـاً برنـده‌ای ندارنـد.

        نتیجه‌گیری

وقتی WarGames در سـال ۱۹۸۳ اکران شـد، 

هـوش مصنوعی بیشـتر یـک ایـده‌ی علمی‌تخیلی 

زبانـی،  مدل‌هـای  کـه  دورانـی  در  امـروز،  بـود. 

خودروهـای خـودران و سـامانه‌های تصمیم‌یـار در 

حال ورود به بخش‌های حسـاس زندگی هسـتند، 

پرسـش اصلی فیلم همچنان پابرجاسـت: فناوری 

تـا کجـا باید اختیار داشـته باشـد و از کجـا به بعد، 

تصمیـم نهایـی باید در اختیار انسـان بماند؟ شـاید 

بـه همیـن دلیـل اسـت کـه WarGames پس از 

چهـار دهـه، نـه فقـط یـک فیلـم کلاسـیک، بلکـه 

هشـداری بـرای آینده به‌شـمار مـی‌رود.


