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قسمت چهارم: رسیدن به مقصد
خان ششـم:  فرماندهی لشـکر سـرورها )ابزارهـای DevOps، اسـتقرار کد 

و مانیتورینگ سیسـتم(

بـازار کار و گنجینـه مهارت‌ها )رزومـه، مصاحبـه و مهارت‌های  خـان هفتـم:
نرم لازم بـرای موفقیت(

امـا خـب، قبـل از اینکـه بزنیـم بـه دل جـاده و وارد خـان صفـرم بشـیم، 

میخوایـم بگیـم کـه بک‌انـد اصاًل چیـه و چـرا تـا ایـن حد بـرای هسـته‌ی هر 

داره. اهمیـت  نرم‌افـزاری 

        خان صفرم: ورود به قلمرو پنهان 
)بک‌اند چیست و چرا مهم است؟(

ایـن خـان، دروازه ورود بـه سـفر اسـت؛ جایی که بـا مفاهیم بنیـادی دنیای 

سـرور آشـنا می‌شـویم و ابزارهـای اولیـه خـود را برمی‌گزینیم.

         پرده‌برداری از قلمرو نهان )بک‌اند چیه؟(

)ماجرای پشت پرده نرم‌افزارها(

فرض کنید که می‌خواید از نرم‌افزاری مثل آمازون، دیجی‌کالا یا هر نرم‌افزار 

یه  می‌شید،  سایت  وارد  وقتی  استفاده کنید.  هست،  وب  توی  دیگه‌ای که 

صفحه می‌بینید که داخلش یک‌سری عکس، منو، دکمه و این‌ها وجود داره که 

شما می‌تونید توی سایت باهاشون بگردید و سایت رو بالا و پایین کنید. این 

بخشیه که شما به عنوان یه کاربر مستقیماً باهاش سروکله می‌زنید. ما به اون 

بخش می‌گیم Client-Side یا همون فرانت‌اند؛ یعنی جایی که کاربر باهاش 

توی  فرانت‌اند  کدهای  می‌ده.  رخ  اونجا  بصری  اتفاقات  تمام  و  می‌کنه  کار 

مرورگر شما اجرا می‌شن و کارشون اینه که داده‌ها رو خوشگل کنن و نشون 

بدن. البته حواستون باشه فرانت فقط مرورگر نیست؛ می‌تونه نرم‌افزاری باشه 

که مستقیم روی گوشیتون نصب می‌کنید یا حتی دستگاه عابر بانکی باشه که 

ازش پول می‌گیرید.

خب، جدای از این بخش )فرانت‌اند(، یه قسمت دیگه هم داریم که تمام کارِ 

فکری و محاسباتی رو انجام می‌ده. مثلًا فرانت‌اند لیست محصولات سایت، 

اینکه امتیازش چقدره، چقدر موجودی داره، قیمتش چنده، تخفیف داره یا نداره 

رو از یه جایی می‌گیره. این اطلاعات نه تنها باید یه جا ذخیره بشن، بلکه باید 

قبل از نمایش، منطق‌های پیچیده‌ای هم روشون اعمال بشه؛ مثلًا بررسی بشه 

که آیا کاربر اصلًا اجازه دیدن این قیمت رو داره یا نه، یا اگه یه تخفیف خاص 

خورده، محاسبه قیمتش چطوریه. تمام این کارها باید سمت یه سرور هندل 

بشن که به این بخش ما می‌گیم Server-Side یا همون بک‌اند خودمون.
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هفت خان توسعه بک‌‌اند 
خان صفرم و خان اول: سفری به قلمرو بک‌اند

12 دقیقه

سلام و درود بی‌کران بر شما مسافران جاده دانش!

رسـم  و  راه  ببینیـم  می‌خوایـم  بعـدی،  سـری‌های  و  مقالـه  ایـن  تـوی 

»بک‌انـدی شـدن« چیـه و چطوریـه. این سـفر، مسـیر کسـاییه کـه می‌خوان 

مغـز متفکـر و موتـور محـرک یـه نرم‌افـزار باشـن.

بـرای اینکـه تـوی ایـن مسـیر طولانـی و پرماجـرا گـم نشـیم، یک نقشـه‌راه 

قـراره  آمـاده کردیـم.  خـان«  »هفـت  عنـوان  بـا  مرحله‌به‌مرحلـه  و  جامـع 

قـدم بـه قـدم از صفـر شـروع کنیـم، بریـم جلـو و از مفاهیـم اولیـه گرفتـه تا 

مقیاس‌پذیـری و بـازار کار رو فتـح کنیـم. این مسـیر توی چهار قسـمت مجزا 

)چهـار مقالـه( بـا شـما همـراه خواهـد بود:

قسمت اول )همین مقاله(: دروازه‌ی ورود
خـان صفـرم: ورود بـه قلمـرو پنهـان )مفاهیم پایـه‌ای که برای شـروع این 

سـفر بهشـون نیاز داریم(

خـان اول: آماده‌سـازی بـرای نبـرد )فریم‌ورک‌هـا، دیتابیـس رابطـه‌ای و 
ابزارهـای ضـروری(

قسمت دوم: عمق و استحکام
غواصـی در اقیانوس داده‌ها )تسـلط عمیق بـر پایگاه‌های داده،   خـان دوم:

)Caching و NoSQL

نگهبانـان و قفل‌هـای آهنیـن )اصـول امنیـت، احـراز هویت و  خـان سـوم:
طراحـیAPI های اسـتاندارد(

قسمت سوم: مهندسی یک سیستم بزرگ
 SOLID خـان چهارم: معمـاران بناهـای ماندگار)معمـاری نرم‌افزار، اصـول

و دیزایـن پترن‌ها(

خـان پنجـم: رام کـردن هیـولای مقیـاس )میکروسـرویس‌ها، صف‌هـا و 
مدیریـت ترافیک‌هـای بـالا(

 نقــشه‌راه 
هفـت‌خـــانِ 

توسعه‌دهنده بک‌اند
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کنیـد کـه تـوش قـوی هسـتید. امـا اگـه تـا الان بـا هیچ‌کـدوم از زبان‌هـای 

برنامه‌نویسـی کار نکردیـد، پیشـنهاد مـن اینـه کـه بـا Python شـروع کنید و 

مفاهیمـش رو یـاد بگیریـد. پایتـون بـه خاطـر خوانایـی بالا و سـادگی، شـما 

رو درگیـر پیچیدگی‌هـای زبانـی نمی‌کنـه و می‌تونیـد سـریع‌تر مفاهیـم اصلی 

بک‌انـد رو یـاد بگیریـد.

فـارغ از اینکـه چـه زبانـی رو انتخاب می‌کنیـد، باید روی مفاهیـم اصلی اون 

زبان مسـلط بشید:

سـاختارهای داده)Data Structures(: اینکـه لیسـت، دیکشـنری، آرایـه، 
درخـت یـا گـراف چیـه و هرکدوم کجـا بـه کار میان.

الگوریتم‌هـا)Algorithms(:  چطـوری کـدی بنویسـیم کـه کارآمـد باشـه و 
سـرعتش بـالا باشـه )مثاًل چطوری یـه لیسـت رو جسـتجو یا مرتـب کنیم(.

مفاهیم شـیءگرایی)OOP(: اینکه کلاس و شـیء و وراثـت چیه و چطوری 
کدمـون رو تمیز و ماژولار بنویسـیم.

شـاید  مفهـوم  ایـن   :)Concurrency & Multi-threading(همزمانـی
کمـی پیچیـده باشـه امـا حیاتیـه. بک‌انـد برخالف کدهـای معمولـی که خط 

بـه خـط اجـرا می‌شـن، بایـد بتونه همزمـان به صدهـا یا هـزاران کاربـر جواب 

بـده. بایـد یـاد بگیریـد چطـور برنامـه‌ای بنویسـید که وقتـی یک کاربـر منتظر 

جـواب دیتابیسـه، برنامـه متوقـف نشـه و بتونـه کار بقیـه کاربـرا رو راه بنـدازه 

.)Blocking vs Non-Blocking مفهـوم(

ایـن مفاهیـم، هسـته کار هـر مهنـدس نرم‌افـزار رو تشـکیل مـی‌دن، نه فقط 

دولوپر. بک‌انـد 

)HTTP زبان مشترک بک‌اند و فرانت‌اند )پروتکل         

)زبان ارتباطی بک‌اند و فرانت‌اند(

 HTTP بعـد از انتخـاب زبـان برنامه‌نویسـی، بایـد بریـد و یکـم در مـورد

آ)Hypertext Transfer Protocol( بدونیـد. گفتیـم کـه ایـن پروتکل، زبان 

گفتگـوی وب و اسـاس کار بک‌انـد ماسـت. شـما باید بفهمید که سـرور شـما 

چطـوری درخواسـت‌ها رو دریافـت می‌کنـه و بهشـون پاسـخ مـی‌ده.

بک‌اند در واقع سه وظیفه خیلی مهم داره:

حیاتـی  اطلاعـات  تمـام  بازیابـی  و  سـازماندهی  ذخیـره،  داده:  مدیریـت 
مثـل رمـز عبـور کاربـران )البتـه بـه صـورت هش شـده(، لیسـت سفارشـات، 

و... محصـولات  مشـخصات 

هسـته اصلـی نرم‌افـزار،  :)Business Logic(اجـرای منطـق کسـب‌وکار
یعنـی قوانیـن و فرآیندهـای کسـب‌وکار )مثاًل اینکـه چطـوری پول از حسـاب 

کاربـر کـم بشـه، یـا چطـور یـک سـفارش تأیید بشـه(.

اطلاعاتـی  بـه  فقـط  اینکـه هـر کسـی  از  مطمئـن شـدن  امنیـت:  تأمیـن 
دسترسـی پیـدا کنـه کـه حقشـه و جلوگیـری از حمله‌هـای مختلف سـایبری.

حـالا کـه فـرق ایـن دو دنیـا رو حسـابی فهمیدیـم، بریـم و سـیر و سـلوک 

بک‌انـدی شـدن رو بـا هـم شـروع کنیـم.

         آموختنِ زبانِ ارتباط )آشنایی با شبکه(

)آشنایی با زبان مشترک اینترنت(

شـبکه، اولیـن چیزیـه کـه بایـد در مـوردش بدونیـم. دلیلـش هـم واضحـه: 

بک‌انـد کلًا روی شبکه‌سـت و بایـد زبـان ارتباطـات رو بدونـه.

)مثـل  بشـید  حرفـه‌ای  شـبکه کار  یـه  بک‌انـد  تـوی  نیسـت  قـرار  البتـه 

متخصصانـی کـه کانفیـگ روتـر و سـوئیچ انجـام مـی‌دن(. فقـط لازمـه کـه 

اولـش یـه دانش پایه محکم از شـبکه داشـته باشـید که اگه بعداً به مشـکلی 

چیـزی برخوردیـد، مثاًل یـه درخواسـت تایـم‌آوت شـد، بتونیـد گلیـم خودتون 

رو از آب بکشـید بیـرون. ایـن دانـش بـه شـما این دیـد رو می‌ده کـه بفهمید 

داده‌هـا چطـور تـوی اینترنـت جابه‌جـا می‌شـن.

آدرس  مثـل  )کـه  چیـه   IP بدونیـد کـه  حـد  ایـن  در  اگـه  بـرای شـبکه، 

منحصربه‌فـرد دسـتگاه شـما تـوی شبکه‌سـت(، Port چیـه )که مثل شـماره 

اسـم‌  چطـوری   DNS آدرسـه(،  اون  روی  خـاص  سـرویس  یـک  ورودی 

 TCP با UDP ترجمـه می‌کنـه، فـرق IP سـایت‌ها رو بـه همـون آدرس‌هـای

چیـه و مفاهیـم پایـه ایـن شـکلی، کافیـه.

         انتخاب قلب تپنده )زبان برنامه‌نویسی(

)یادگیری فن کدنویسی و اصول مهندسی(

بعد از اینکه یکم دستتون تو شبکه گرم شد و اصولش رو فهمیدید، اینجا 

نوبت انتخاب یه زبان برنامه‌نویسیه که باهاش کدتون رو پیاده‌سازی کنید.

زبان‌های برنامه‌نویسی زیادی سمت بک‌اند وجود دارن و استفاده می‌شن. 

رو  یکی  باید  پروژه  نوع  به  بسته  دارن که  معایب  و  مزایا  عالمه  یه  هرکدوم 

و   Python ،Go ،Node.js ،PHP ،C# ،Java ،Ruby مثلًا  انتخاب کرد. 

تعداد فراوانی از زبان‌های برنامه‌نویسی دیگه، در این میدان حضور دارن.

نکته مهم اینه که: شما باید یکیش رو انتخاب کنید.

کردیـد،  باهـاش کار  یـا  بلدیـد  رو  زبان‌هـا  ایـن  از  هرکـدوم  قبـل  از  اگـه 

می‌تونیـد همـون رو انتخـاب کنیـد. ایـن خیلـی خوبـه کـه از نقطـه‌ای شـروع 
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این درک شامل:

متدهـا)Methods(: چـه متدهایی داره؟ مثلًا GET )بـرای دریافت داده(، 
POST )بـرای ارسـال و سـاختن داده(، PUT و PATCH )بـرای ویرایـش 

داده( و DELETE )بـرای پـاک کـردن داده(. هرکـدوم از این‌هـا بایـد دقیقـاً 

بـرای کاری که تعریف شـدن، اسـتفاده بشـن.

هـدر)Header(: هـدر در واقـع اطلاعـات اضافـی و متـاداده‌ای درخواسـت 
 ،JSON رو حمـل می‌کنـه؛ مثـل نـوع محتوایـی کـه فرسـتاده می‌شـه )مثاًل

توکن‌هـای امنیتـی یـا کوکی‌هـا(.

همـون محتـوای اصلـی داده‌ای کـه فرسـتاده یـا دریافـت  :)Body(بـادی
می‌شـه. مثاًل وقتـی کاربـر تـوی یـه فـرم ثبت نـام می‌کنـه، اطلاعاتـش توی 

بـادی درخواسـت POST قـرار می‌گیـره.

کدهـای وضعیـت )Status Codes(:  بایـد بدونیـد کـه کدهـای وضعیـت 
مثـل ۲۰۰ )موفقیت‌آمیـز(، ۴۰۴ )پیـدا نشـد(، ۴۰۱ )مجـوز نـداری( و ۵۰۰ 

)خطـای سـرور( چیـا هسـتن و کـی بایـد از کـدوم اسـتفاده کـرد. اسـتفاده 

درسـت از ایـن کدهـا، به فرانت‌انـد و کلاینت کمـک می‌کنه که بفهمـه عملیات 

شـما موفـق بـوده یـا شکسـت خـورده و دلیـل شکسـت چـی بوده.

برای  داده هستن که سرور  از  تکه‌های کوچکی  کوکی‌ها  :)Cookie(کوکی
ذخیره وضعیت کاربر )مثلًا اینکه کی وارد شده( در مرورگر کلاینت نگه می‌داره.

درک این ساختار پروتکل، به شما کمک می‌کنه که بتونید باگ‌ها رو بهتر پیدا 

کنید و APIهای )رابط‌های برنامه‌نویسی( تمیزتری طراحی کنید.

البتـه ایـن رو هـم در نظـر داشـته باشـید کـه HTTP تنهـا پروتکلی نیسـت 

کـه نیـازه؛ پروتکل‌هـای دیگه‌ای هم هسـتن که هـر کدوم در جای خودشـون 

کاربـرد دارن و در قسـمت‌های بعـدی معرفیشـون می‌کنیـم.

        خان اول: آماده‌سازی برای نبرد
در ایـن خـان، بـا ابزارهـای قدرتمنـدی کـه بـرای سـاخت، سـازماندهی و 

نگهداری نرم‌افزار لازم اسـت، آشـنا می‌شـویم.

         زره و سالحِ نبـرد )فریم‌ورک‌هـا 
لایبرری‌ها( و 

فریم‌ورک‌هــای  از  )اســتفاده 
توســعه ســریع(

بریـد  بایـد  اون،  از  بعـد 

یـا  فریـم‌ورک  یـک  سـراغ 

لایبـرری داخل همـون زبان 

انتخـاب  کـه  برنامه‌نویسـی 

کردیـد.

در واقـع، اون فریـم‌ورک یـا 

لایبـرری یـه لایـه میانجـی هسـت 

و  انتخـاب کردیـد  برنامه‌نویسـی کـه  زبـان  اون  بیـن 

پروتـکل HTTP. ایـن ابزارهـا، کارهـای تکـراری و پیچیـده رو قبلًا برای شـما 

نوشـتن؛ مثاًل سیسـتم مسـیریابی درخواسـت‌ها، مدیریـت خطاها یـا امنیت 

اولیـه. شـما بـا اسـتفاده از ایـن ابزارهـا می‌تونید سـریع‌تر بک‌انـد خودتون رو 

توسـعه بدیـد و تمرکزتـون رو بذاریـد روی منطـق اصلـی کسـب‌وکار.

و لایبرری‌هـای متفاوتـی  برنامه‌نویسـی مختلـف، فریم‌ورک‌هـا  زبان‌هـای 

دارن:

FastAPI )خیلـی سـریع و مـدرن(، Flask )سـاده و مینیمـال(،  پایتـون:
Django )کامـل و جامـع(

Fiber Go: اGin، اEcho، ا

NestJSا ،Expressا :Node.js

    نکته کلیدی: نکته مهمی که وجود داره  و باید حسابی تو ذهنتون باشه، 
اینه که: شما نباید سعی بکنید یک فریم‌ورکر بشوید. یعنی برای مثال جنگو 

رو یاد بگیرید و اسم خودتون رو بذارید “جنگو دولوپر” و فقط کد جنگو بزنید. 

شما باید به یه مهندس نرم‌افزار )Software Engineer( تبدیل بشید؛ یعنی 

کسی که به مفاهیم تسلط داره و می‌تونه با ابزارهای موجود، یک نرم‌افزار رو 

توسعه بده، نه کسی که فقط یک ابزار رو بلده. اگر فردا روزی پروژه شما نیاز 

به زبان یا فریم‌ورک دیگه‌ای داشت، باید توانایی این رو داشته باشید که اون 

ابزار رو یاد بگیرید و باهاش کار کنید. پس روی ابزارتون تعصب نداشته باشید 

و همیشه ذهنتون رو برای یادگیری ابزارهای جدید باز نگه دارید.

)SQL خزانه‌داریِ اسناد )دیتابیس‌ها و         

)مدیریت داده‌های نرم‌افزار(

هـر نرم‌افـزار بک‌انـدی نیـاز بـه یک‌سـری اطلاعـات داره کـه بایـد یـه جـا 

ذخیـره بشـن؛ مثاًل لیسـت اسـامی یوزرها بـا هـش پسوردشـون، تاریخی که 

عضـو سـایت شـدن، لیسـت محصـولات یا موجـودی کیف پـول کاربـران. این 

اطلاعـات قـراره توسـط یـه دیتابیـس)Database( ذخیره و مدیریت بشـن.

اون‌ها،  پرکاربردترین  ولی  داریم،  رو  دیتابیس‌ها  از  مختلفی  انواع  ما 

مدل،  این  در  هستن.   )Relational Databases(رابطه‌ای دیتابیس‌های 

شما اطلاعات رو توی یه جدول ذخیره می‌کنید. مثلًا یه جدول داریم به اسم 

users که یک‌سری ستون داره )مثلًا name ،email ،created_at و...( و 

هر یوزر یه ردیف جدید داخل این ستون داره. این جداول با منطق مشخصی 

به هم ارتباط دارن. این نوع دیتابیس برای داده‌هایی که ساختار مشخص و 

یا مشخصات کاربر(، فوق‌العاده  تراکنش‌های مالی  دارن )مثل  ثابتی  روابط 

مطمئن و مناسبه.

 SQL (Structured Query Language( یه زبان برنامه‌نویسی وجود داره به اسم

که در واقع شما می‌تونید با استفاده از اون با دیتابیس‌های رابطه‌ای کار بکنید؛ 

یعنی توش جدول جدید بسازید، داخلش جستجو کنید، ردیف بسازید، پاک 

کنید یا ویرایش کنید. نیاز هست که هر بک‌اند دولوپری این زبان رو بلد باشه 

و توانایی داشته باشه که کوئری‌های بهینه بنویسه )کوئری‌هایی که دیتابیس 

رو کنُد نکنن(.
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یا  لایبرری  یک  به  که  نیازه  همچنین   :)ORM( شیءگرایی  ابزارهای 
)ORM(Object-Relational Mapping که توی زبان برنامه‌نویسی شما 

مدل‌های  با  می‌دن که  اجازه  شما  به  ORMها  بشید.  مسلط  داره،  وجود 

دیتابیس صحبت  با   )Python یک کلاس  )مثلًا  خودتون  زبان  شیءگرای 

کنید، بدون اینکه مجبور باشید همه‌جا کوئری SQL خام بنویسید. این کار 

هم کدُ شما رو تمیزتر می‌کنه و هم از لحاظ امنیتی خیلی بهتره.

    نکتـه‌ای بـرای آینـده دیتابیس‌هـا: البتـه مـا دیتابیس‌هـای دیگـه‌ای هم 
داریـم کـه بهشـون می‌گیـم NoSQL. ایـن دیتابیس‌هـا سـاختار رابطـه‌ای 

نـدارن و بـرای انـواع خاصـی از داده‌ها )مثل لاگ‌هـا یا داده‌هایی که سـاختار 

متغیـری دارن( بهتـر عمـل می‌کنـن. مـا در مقـالات بعـدی، مفصـل در مـورد 

و  می‌کنیـم  صحبـت   )MongoDB )مثـل  اون  مختلـف  انـواع  و   NoSQL

می‌گیـم کـه کِی باید سـراغ ایـن مدل‌ها بریم. فعاًل تمرکزمـون روی یادگیری 

عمقـی دیتابیس‌هـای رابطـه‌ای باشـه.

)Migrations(نقشه‌های جا به جایی: مهاجرت‌ها         

)تغییرات دیتابیس و نگهداری ساختار کد(

نرم‌افزارهـا عمومـاً تغییـرات زیـادی دارن. یعنـی بـا گـذر زمـان، قابلیت‌های 

جدیـد اضافـه و قدیمی‌هـا ویرایـش می‌شـن. این تغییـرات شـامل تیبل‌های 

دیتابیسـی شـما هـم هسـتن. مثاًل ممکنـه امـروز نیاز باشـه یه سـتون جدید 

بـه جـدول کاربرها اضافـه کنیم.

اینجاسـت کـه بحـث Migrations)مهاجرت‌هـا( وسـط مـی‌آد. مهاجرت‌هـا 

سـازوکارهایی هسـتن که به شـما اجازه می‌دن تغییرات سـاختاری دیتابیس 

رو )مثـل اضافـه کـردن یـک سـتون یـا تغییـر نـام جـدول( به‌صـورت کدی و 

قابـل ردیابـی مدیریـت کنیـد. ایـن کار تضمیـن می‌کنـه کـه دیتابیـس شـما 

توی محیط توسـعه، تسـت و نهایی، همیشـه سـاختار یکسـانی داشـته باشـه 

و بتونیـد به‌راحتـی تغییـرات رو اعمـال کنیـد و در صـورت نیـاز برگردونید. این 

مفهـوم بـه شـدت بـرای کار تیمـی و اسـتقرار در سـرور مهمه.

بـرای مایگرشـن ابزارهـای متفاوتـی وجود کـه معمولًا به صـورت پیش‌فرض 

 Django روی همـون فریم‌ورکـی کـه باهـاش کار می‌کنیـد وجـود دارن مثاًل

یـا Sequelize تـوی Node.js. امـا لایبرری‌هـا مسـتقلی هـم وجـود دارن 

مثـل Alembic تـوی پایتون یـا Flyway/Liquibase که بـرای مدیریت این 

تغییرات اسـتفاده میشـن.

         ابزارهایِ سپاهِ نرم‌افزار )ابزارهای ضروری(

)ابزارهای ضروری برای توسعه‌دهنده(

عالوه بـر یادگیـری مفاهیمـی کـه دقیقـاً مرتبـط بـا نوشـتن یک کـد بک‌اند 

هسـت، شـما بایـد یک‌سـری ابـزار رو هـم بلد باشـید کـه بتونیـد با اسـتفاده 

از اون‌هـا، کـد خودتـون رو توسـعه بدیـد، نگهـداری کنیـد و بـه بهترین شـکل 

ممکـن به سـرور بفرسـتید.

الف. گیت)Git( برای کنترل نسخه

یکـی از مهم‌تریـن ابزارهایـی که تقریبـاً باید همـه برنامه‌نویس‌ها بلد باشـن 

و بتونـن باهـاش کار کنـن، یـک ورژن کنترل هسـت کـه معروف‌تریـن اون‌ها 

Git هسـت. گیـت مثل یه ماشـین زمـان برای کد شماسـت.

 Branch ،)ثبت یه بسته تغییرات( Commit باید بدونید مفاهیمی مثل

یا   Merge Request جدید(،  ویژگی  یه  روی  برای کار  دادن  )انشعاب 

و  چیه  نهایی(  )ادغام   Merge و  ادغام کد(  )درخواست   Pull Request

چطوری باید با گیت کار کنید. تسلط بر گیت، همکاری شما رو توی تیم‌های 

نرم‌افزاری منظم و حرفه‌ای می‌کنه و اجازه نمی‌ده که کد یک نفر، کار بقیه 

برای  که   GitLab و   GitHub مثل  پلتفرم‌هایی  از  استفاده  خراب کنه.  رو 

مدیریت مخازن گیت استفاده می‌شن، توی این مرحله خیلی مهمه.

ب. داکر)Docker( برای ایزوله‌سازی محیط

بعـد از اون، یکـی از ابزارهایـی کـه یـک بک‌انـد دولوپـر مـدرن بایـد بدونـه، 

شـنیدید کـه  رو  ایـن جملـه  هـم  احتمـالًا شـما  داکـر)Docker( هسـت. 

می‌کـرد!« کار  مـن  سیسـتم  »روی  میگـن:  برنامه‌نویس‌هـا 

داکـر اومـده کـه ایـن مشـکل رو حـل کنـه. داکـر به شـما یـه محیـط ایزوله 

مـی‌ده کـه نرم‌افزار شـما بـا تمـام وابسـتگی‌ها، کتابخونه‌ها و محیـط عملیاتی 

کـه نیـاز داره، داخـل اونجـا اجـرا بشـه. ایـن یعنـی شـما مطمئن می‌شـید که 

کـدی کـه روی لپ‌تـاپ خودتـون می‌نویسـید، دقیقـاً همون‌طـوری کـه انتظار 

مـی‌ره، روی سـرور یـا سیسـتم همکارتـون هـم کار می‌کنه.

 Container تصویر( داکر چیه و چطوری از روی اون(Image باید بدونید که

)کانتینر( ساخته می‌شه و این چطوری به ما کمک می‌کنه که کدمون رو توی هر 

محیطی، بدون دردسر زیاد استقرار)Deploy( بدیم.

نکته‌ای برای آینده:  در آینده‌ای نزدیک، وقتی پروژه‌های ما بزرگ‌تر بشن، ممکنه 
مجبور بشیم ده‌ها یا صدها داکر کانتینر رو همزمان مدیریت کنیم. اینجاست که 

ابزارهایی مثل Kubernetes برای هماهنگی کانتینرها وارد میدون می‌شن، که 

بحث اونا رو هم توی قسمت‌های پیشرفته‌تر دنبال خواهیم کرد.

 API ج. تست و مستندسازی

شـما وقتـی کـد بک‌انـد رو می‌نویسـید، هنـوز فرانت‌انـدی وجود نـداره که از 

طریـق اون دکمه‌هـا رو بزنیـد و ببینیـد کدتـون کار می‌کنـه یـا نه. پـس چطور 

باید تسـت کنید؟

 )Insomnia یا جایگزین‌هایی مثل( Postman اینجاست که ابزارهایی مثل

وارد می‌شن. این ابزارها نقش »فرانت‌اند مجازی« رو بازی می‌کنن و به شما 

اجازه می‌دن درخواست‌های HTTP )مثل Login کردن( رو به سرور بفرستید 

و جواب رو ببینید. 

 API یه )یا OpenAPI( هست. وقتی شما   Swagger ابزار مهم دیگه و 

می‌سازید، برنامه‌نویس فرانت‌اند از کجا باید بدونه چه آدرسی رو صدا بزنه و 

چه دیتایی بفرسته؟ شما نباید این‌ها رو شفاهاً توضیح بدید. ابزارهایی مثل 

Swagger به صورت خودکار یک صفحه مستندات)Documentation( تمیز 

از روی کد شما می‌سازن که همه چیز رو توضیح میده. این یعنی زبان مشترک 

و مستند بین شما و تیم فرانت.


