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 در باب بهترین بازی سال:
این بار چه عنوانی در کالیفرنیا تاج‌گذاری خواهد کرد؟

بـازی  از  پـس  سـوپرجاینت گیمـز  اسـتودیوی 

هیدیـز1 و روایـت داسـتان جـذاب و فوق‌العـاده 

شـاهزاده زگرئـوس، ایـن بـار بازگشـته اسـت تـا 

گیمر‌هـا را بـا خواهـر او، یعنی شـاهدخت ملینوئه، 

همـراه کنـد. تصمیمـی کـه در ابتـدا به مـذاق تمام 

طرفـداران خـوش نیامـد؛ چرا کـه ایـده‌ای تکراری 

بـه‌ نظـر می‌رسـید. امـا سـازندگان نشـان دادند که 

بـرای  همـراه کـردن مخاطبـان بـا خـود، تبحـر و 

مهـارت کافـی را دارنـد.

هیدیز ‌2 بسیار بزرگ‌تر از نسخهٔ اول ظاهر می‌شود 

و تقریباً دو برابر آن محتوای جذاب و سرگرم‌کننده 

دنیای  باید  که   1 هیدیز  برخلاف  می‌دهد.  ارائه 

زیرین را به مقصد سطح زمین ترک می‌کردید، در 

نسخهٔ دوم می‌توانید دو مسیر جداگانه را در پیش 

بگیرید: یا به دنیای زیرین و خانه هیدیز برگردید 

و کرونوس را، که آن را به زور تصاحب کرده است، 

شکست دهید، یا مسیر بالا را پیش بگیرید و برای 

کمک به بستگان خود، به بالاترین نقاط کوه المپ 

صعود کنید. بازی در هر دو مسیر مبارزات جذاب و 

داستان‌گویی باکیفیتی را ارائه می‌دهد. 

طراحی  در  افت  مانند  ایرادات کوچکی  وجود  با 

به  که  داستان  کلی  روند  و  فرعی  کاراکترهای 

نسخهٔ دوم هیدیز وارد است، این بازی تقریباً در 

هر جنبه‌ای که از نسخهٔ اول فکرش را بکنید، چند 

نرم  پیدا کرده است. در زمینه گیم‌پلی  ارتقا  درجه 

ویژگی‌های  داشتن  با  و  می‌رسد  نظر  به  روان‌تر  و 

ـــه  ـــز در زمین ـــدای جوای ـــم اه ـــن مراس ـــوان معتبرتری ـــم اواردز را می‌ت ـــم گی مراس

ـــب و  ـــه ت ـــا را ب ـــر ه ـــه گیم ـــت و جامع ـــن صنع ـــاله ای ـــر س ـــه ه ـــت ک ـــم دانس گی

ـــت  ـــا در نهای ـــد ت ـــش می‌کش ـــه چال ـــی را ب ـــای بزرگ ـــوان ه ـــدازد و عن ـــاب می‌ان ت

ـــازی را در هـــر بخـــش مشـــخص کنـــد. امـــا در میـــان همـــه ایـــن جوایـــز  بهتریـــن ب

ـــه  ـــال دوخت ـــازی س ـــن ب ـــاب بهتری ـــه انتخ ـــه صحن ـــا ب ـــم ه ـــام چش ـــمند، تم ارزش

می‌شـــود. از طرفـــداران تـــا مخاطبـــان ایـــن مراســـم و مخصوصـــا بازی‌ســـازانی 

ـــد. ـــزه می‌دانن ـــن جای ـــب ای ـــود را تصاح ـــه‌ی خ ـــداف بلندپروازان ـــی از اه ـــه یک  ک

ــاوت  ــن تفـ ــه ایـ ــد کـ ــی می‌رسـ ــوان متفاوتـ ــه عنـ ــزه بـ ــن جایـ ــر دوره ایـ هـ

ماننـــد  هـــم  امســـال  برگیـــرد.  در  را  فرهنـــگ  تـــا  از ســـبک  می‌توانـــد 

ســـال هـــای پیـــش تنـــوع در بـــازی هـــای منتخـــب بســـیار بالاســـت 

و مـــا در ایـــن بخـــش قصـــد داریـــم تـــا نامزدهـــای اصلـــی احتمالـــی 

باشـــید همـــراه  مـــا  بـــا  ادامـــه  در  معرفـــی کنیـــم.  را  جایـــزه   ایـــن 

HADES II
Supergiant games :سازنده

Supergiant games :ناشر
تاریخ انتشار: 25 سپتامبر 2025

 PC ،Switch :پلتفرم ها
 rogue-lite/action adventure :سبک

نمره متاکریتیک: 100/95
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ــرو ــا کامــــ علیرضـــ
دانشجـــــوی مهندســـی کامپیوتـر
دانشــکدگان فارابــی دانشــگاه تهـــران
alirezakamru@gmail.com

عرفــان رمضانی مقدم
دانشجـــــوی مهندســـی کامپیوتـر
دانشــکدگان فارابــی دانشــگاه تهـــران
erfan.ramezani@ut.ac.ir

احمــــــد محمــــدی
دانشجـــــوی مهندســـی کامپیوتـر
دانشــکدگان فارابــی دانشــگاه تهـــران
mohammadi.ahmad@ut.ac.ir

منحصر‌به‌فرد در هر دور بازی و حدود شش سلاح 

شوید.  خسته  آن  از  هیچ‌گاه  نمی‌گذارد  متفاوت، 

بازی از منظر هنری نیز پیشرفت کرده است و در 

برداشته  بزرگی  مثبت  هم گام‌های  داستان  ارائه 

و  صوتی  زمینه  در  بازی  این،  بر  افزون  است. 

و  است  شده  ظاهر  قدرتمند  هم  متن  موسیقی 

درست مانند نسخهٔ قبل و حتی بیشتر، در مبارزه با 

باس‌فایت‌ها شما را به وجد می‌آورد.

با در نظر گرفتن تمام این جوانب و علاقه مشترک 

این عنوان، می‌توان گفت  به  مخاطبان و منتقدان 

هیدیز 2 به‌درستی در بین نامزدهای نهایی بهترین 

بازی سال قرار گرفته است.

10 دقیقه
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همه‌چیـز عمیق‌تـر و تأثیرگذارتر شـده اسـت.

کوجیمـا همچنیـن از انتقاد‌هـای وارده به نسـخهٔ 

اول درس گرفتـه و گیم‌پلـی در ایـن نسـخه رشـد 

چشـمگیری داشـته اسـت. حرکـت در محیط‌هـا 

شـده‌اند.  هدف‌دارتـر  مأموریت‌هـا  و  نرم‌تـر 

روی  واقعـاً  بازیکنـان  تصمیم‌هـای  همچنیـن 

دنیای اطرافشـان تأثیرگذار اسـت. دیگـر جابجایی 

بسـته‌ها تنهـا نکتـهٔ گیـم پلـی نیسـت و حـالا هـر 

Donkey Kong Bananza
Nintendo EPD :سازنده

Nintendo :ناشر
تاریخ انتشار: 17 جولای 2025
Nintendo Switch 2 :پلتفرم

platforming / action-adventure :سبک
نمره متاکریتیک: 100/91

در دنیای ویدئوگیم، نینتندو همواره نامی مترادف 

است؛  بوده  ناب  سرگرمی  و  اصالت  خلاقیت،  با 

تا  فعالیت خود  نخستین سال‌های  از  شرکتی که 

را  بازی  است که  مانده  اصولی  به  وفادار  امروز، 

برای لذت و شگفتی  از هر چیز، وسیله‌ای  پیش 

است  شده  باعث  خاص  نگرش  همین  می‌داند. 

آثار این کمپانی، همواره حال‌وهوایی منحصربه‌فرد 

داشته باشند و مخاطبان را با هر تجربه تازه‌ای، به 

جهانی رنگارنگ و پرهیجان دعوت کنند.

از  نسخه  جدیدترین  بانانزا،  کانگ  دانکی 

همین  در  دقیقاً  دانکی کانگ،  مجموعه کلاسیک 

آن‌که  بدون  بازی  این  برمی‌دارد.  قدم  مسیر 

بر  باشد،  عجیب  ساختارشکنی‌های  به‌دنبال 

دارد؛  تکیه  نینتندو  آشنای  و  موفق  فرمول  همان 

فرمولی که سرگرمی را در مرکز توجه قرار می‌دهد. 

آن  قوت  نقطهٔ  عمیق‌ترین  شاید  بازی  داستان 

دوست‌داشتنی‌اش  و  بامزه  روایت  اما  نباشد، 

به‌خوبی مخاطب را با خود همراه می‌کند و پایانی 

رضایت‌بخش ارائه می‌دهد.

در  گشت‌وگذار  پایهٔ  بر  گیم‌پلی  اصلی  هسته 

محیط‌ها، عبور از چالش‌ها و پیشروی به لایه‌های 

عمیق‌تر جهان بازی بنا شده است. هرچند ساختار 

عمل  آزادی  اما  دارد،  خطی  نسبتاً  روندی  کلی 

شما  می‌گیرد.  قرار  بازیکن  اختیار  در  قابل‌توجهی 

تخریب‌پذیری  سیستم  از  استفاده  با  می‌توانید 

چشمگیر، محیط را زیر‌و‌رو کنید و آیتم‌های پنهان را 

بیابید یا با تمرکز بر مبارزات و عبور سریع از موانع، 

مسیر خود را کوتاه‌تر سازید.

2

Death Stranding 2: On The Beach
Kojima Productions :سازنده

Sony Interactive Entertainment  :ناشر
تاریخ انتشار: 24 ژوئن 2025

Playstation 5 :پلتفرم
Action adventure  :سبک

نمره متاکریتیک:  100/89

وقتـی نسـخهٔ اول ایـن بـازی منتشـر شـد، خیلی‌  

از گیمر‌هـا بـا خودشـان گفتنـد: »این دیگـر چه جور 

بـازی‌ای اسـت؟« امـا همـان تجربـهٔ متفـاوت و آرام 

توانسـت تبدیـل بـه یکـی از خاص‌تریـن آثـار نسـل 

خـود شـود. حـالا کوجیمـا بازگشـته و با نسـخهٔ دوم 

کاری کـرده اسـت که حتی سـخت‌گیرترین منتقدان 

 Death S tranding 2 .هـم آن را تحسـین می‌کننـد

دقیقاً همان چیزیسـت که از یـک دنبالهٔ واقعی انتظار 

داریـم: بزرگ‌تـر، کامل‌تـر و احساسـی‌تر از قبـل.

از همان لحظهٔ شـروع، بازی حس ورود به دنیایی 

واقعـاً زنـده را القـا می‌کنـد. گرافیک با موتـور جدید 

دسـیما واقعـاً خیره‌کننـده ا‌سـت؛ از سـاحل‌های تار 

و مه‌گرفتـه تـا کوه‌هـای پوشـیده از بـرف، هر گوشـهٔ 

دنیـا بـا جزئیاتـی دیوانه‌کننده طراحی شـده اسـت. 

حـس تنهایی، سـکوت خـاص و فضاهـای وهم‌آلود 

هنـوز از نسـخهٔ اول وجود دارند، ولی در نسـخهٔ دوم 

3

و  تخریـب  قابلیـت  به‌ویـژه  مکانیک‌هـا،  تنـوع 

توانایی‌هـای ویـژه دانکـی کانـگ در تبدیـل شـدن 

پویـا و خلاقانـه  بـه موجـودات دیگـر، تجربـه‌ای 

تقویـت  را  ماجراجویـی  حـس  می‌زنـد کـه  رقـم 

ایـراد  از  خالـی  بـازی  حـال،  ایـن  بـا  می‌کنـد. 

نیسـت؛ مشـکلات دوربیـن در برخـی صحنه‌هـا و 

افـت فریم‌هـای گاه‌وبیـگاه می‌تواننـد از روان بودن 

تجربـه بـازی بکاهنـد، هرچنـد تأثیـر آن‌هـا چندان 

جـدی نیسـت.

در مجمـوع، دانکـی کانـگ بانانزا تجربه‌ای شـاد، 

پرانـرژی و سرشـار از خلاقیـت اسـت که بـار دیگر 

نشـان می‌دهـد نینتنـدو چگونـه بـا حفـظ هویـت 

را  منتقـدان  و  می‌توانـد گیمرهـا  خـود، همچنـان 

کند. شـگفت‌زده 
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Hollow Knight: Silksong
Team Cherry سازنده:

Team Cherry :ناشر
تاریخ انتشار : 4 سپتامبر 2025

Pc ،Switch ،Xbox ،Playstation :پلتفرم ها
metroidvania/action platformer  : سبک

نمره متاکریتیک : 100/91

سـفر پـر از اتفـاق، چالـش و کشـف جدید اسـت. 

مبـارزات هـم بسـیار پرتنش‌تـر شـده‌اند و ارتبـاط 

بـا شـخصیت‌های دیگر نقـش مهم‌تـری در تجربهٔ 

کلـی بـازی پیـدا کـرده اسـت.

جایی که Death Stranding 2 واقعاً درخشـان 

اسـت.  بـازی  داسـتان  بخـش  می‌کنـد،  عمـل 

کوجیمـا ایـن بـار تمرکـزش را بـر روایـت گذاشـته 

و نتیجهٔ آن داسـتانی سـنگین، احساسـی و گاهی 

دل‌خـراش اسـت که تـا مدت‌ها در ذهـن می‌ماند. 
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ریـداس،  نورمـن  ماننـد  قبلـی  نسـخهٔ  بازیگـران 

ال  ماننـد  و حتـی چهره‌هـای جدیـد  لئـا سـیدو 

فانینـگ فوق‌العـاده ظاهـر شـده‌اند و روابـط میان 

شـخصیت‌ها کاماًل طبیعـی و باورپذیـر هسـتند.

موسـیقی نیز مانند نسـخهٔ قبل شـاهکار لودویگ 

فورسـل اسـت؛ همیشـه در زمـان درسـت، بـا یک 
قطعـهٔ آرام یـا پرتنـش، ضربـان قلـب بازیکـن را با 

ریتـم بـازی هماهنـگ می‌کند.

همهٔ  سلیقهٔ  برای  شاید   Death Stranding 2

گیمر‌ها مناسب نباشد، اما برای آن دسته که دنبال 

تجربه‌ای خاص، فلسفی و متفاوت هستند، یکی 

می‌شود.  محسوب  امسال  بازی‌های  بهترین  از 

کوجیما نشان داده هنوز هم می‌تواند با فرمول‌های 

و  بسازد  جهانی  بازی‌های کلاس  خود  مخصوص 

را  نیست که ‌نامش  عجیب  اصلًا  دلیل،  همین  به 

در بین نامزدهای اصلی بهترین بازی سال ۲۰۲۵ 

ببینیم؛ زیرا Death Stranding 2  فقط یک بازی 

ساده نیست، بلکه یک تجربهٔ واقعی است.

دنباله بازی هالونایت که در سال 2017 عرضه شده 

بود، پس از سال های طولانی انتظار بالاخره امسال 

منتشر شد. انتشاری که این اواخر و در سال های 

پایانی دیگر خون گیمر ها را به جوش آورده بود ولی 

استودیو تیم چری ضرب‌المثل “گر صبر کنی ز غوره 

حلوا سازیم” را به خوبی معنا کرد و نشان داد که این 

انتظار، شدیدا ارزشش را داشته است. 

شما در این بازی در نقش شخصیت نام آشنای 

و  او  با  تا  می‌گیرید  قرار  هورنت  یعنی  اول  نسخه 

همراه  فارلوم  جدید  سرزمین  در  جذابش  داستان 

شوید، به مبارزه با باس فایت های جذاب و نفس 

سد  از  و  بروید  قدرتمند  و  چابک  دشمنان  و  گیر 

بخش های پلتفرمینگ بسیار چالشی آن عبور کنید 

تا بتوانید در نهایت به بالا ترین بخش های نقشه 

البته  برسانید.  پایان  به  را  آن  و  صعود کنید  بازی 

بازی یک بخش سوم مخفی شامل ادامه داستان و 

پایان حقیقی نیز دارد که به تمام بازیکنان به شدت 

پیشنهاد می‌شود آن را نیز از دست ندهند چرا که 

بدون آن، تجربه بازی عملا ناقص می‌ماند. 

به  نسبت  ها  بخش  اکثریت  در  سانگ  سیلک 

هالونایت پیشرفت های چشم‌گیری داشته است. از 

گیم‌پلی فوق العاده بهتر، خلاقانه‌تر و گسترده‌تر گرفته 

تا طراحی هنری کم نظیر که هر فریم از بازی چشم 

بخش  برای  می‌کند.  خود  مجذوب  را  بیننده  های 

بار  تا  است  برگشته  لارکین  هم کریستوفر  موسیقی 

دیگر گوش هایتان را نوازش کند. این بازی در حقیقت 

تعالی  به  را  مترویدوینیا  سبک  یعنی  خود  سبک 

می‌رساند و به جرئت می‌توان گفت که جزو بهترین 

بازی های تاریخ در این سبک به حساب می‌آید.

های  بازی  برترین  از  بدون شک  سانگ  سیلک 

امسال است و باید دید که آیا پس از نامزد شدن در 

مراسم گیم اواردز که قطعی بنظر می‌رسد، می‌تواند 

این مقام مهم را به خود اختصاص دهد یا نه.

kingdom come deliverance 2
Warhorse Studios سازنده:

Deep Silver  :ناشر
4 فوریه 2025 تاریخ انتشار:

Pc ،Xbox ،Playstation :پلتفرم ها
Action-rpg :سبک

100/88 نمره متاکریتیک:

5
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        بازی های افتخاری:
امسال در کنار بازی‌هایی که به عنوان نامزد‌های 

نیز  بازی‌هایی  کردیم،  معرفی  جایزه  این  اصلی 

حضور داشتند که شاید به دلیل منتقد‌پسند نبودن  

یا نداشتن توان و یارای رقابت با بازی‌های مهم‌تر 

Clair Obscur: Expedition 33
sandfall interactive :سازنده

kepler interactive :ناشر
24 آوریل 2025 تاریخ انتشار:

Pc ،Xbox ،Playstation :پلتفرم ها
turn-based rpg/adventure :سبک

 نمره متاکریتیک: 100/92

پیش از عرضه، احتمالًا کمتر کسی پیدا می‌شد 

که اسم این عنوان حتی به گوشش خورده باشد، 

اما اکنون هیچ‌کس از حضور آن در بین نامزد‌های 

اصلی بهترین بازی سال تعجب نمی‌کند.

یک  کلمه  واقعی  معنای  به   Expedition 33

عنوان کامل است و در تمام جنبه‌هایی که از یک 

تقریباً  می‌کند؛  عمل  کم‌نقص  دارید،  انتظار  بازی 

همه چیز در آن نقطه قوت محسوب می‌شود.

بصری  لحاظ  از  بازی  دنیای  مناطق  از  کدام  هر 

همانند تابلو‌های نقاشی متفاوت و زنده‌ای هستند 

6

متوجـه  کنـون  تـا  احتمـالًا  کـه  همان‌طـور 

بازی‌هایـی  دوم  نسـخهٔ  امسـال سـال  شـده‌اید، 

بـوده که با نسـخهٔ اولشـان محبوبیـت قابل قبولی 

کسـب کرده‌انـد و از حـق نگذریـم ایـن دنباله‌هـا 

و  نکرده‌انـد  ناامیـد  را  هـم هیچکـدام مخاطبـان 

Kingdom Come: Deliverance2 هـم از این 

قاعـده مسـتثنی نیسـت.

داسـتان بـازی دوبـاره مـا را بـا شـاهزادهٔ هنـری 

در  جنگـی کـه  بحبوحـهٔ  در  می‌کنـد کـه  همـراه 

کشـورش، بوهمیـا، در حـال وقوع اسـت سـعی در 

گرفتـن انتقام خانواده‌اش از پادشـاه مجارسـتانی، 

یعنـی سیگیسـموند، دارد.

ماموریت‌هـای  اصلـی،  داسـتان  بـر  عالوه  امـا 

جانبـی بـازی نیـز خارق‌العـاده عمـل می‌کننـد و 

مشـخصاً هرکـدام به‌دقت نوشـته و اجرا شـده‌اند. 

از نظـر محتوایـی قـوی  ایـن ماموریت‌هـا چنـان 

هسـتند کـه ممکـن اسـت برایتـان حتـی تبدیل به 

محتـوای اصلـی بـازی ‌شـوند و در جریـان تجربـهٔ 

آن‌هـا اصاًل احسـاس نمی‌کنیـد در حـال انجـام 

اصلـی  داسـتان  در  تأثیـری  کـه  هسـتید  کاری 

نـدارد. همـهٔ ماموریت‌هـا دارای روایتـی مشـخص 

داسـتانی  پیچش‌هـای  به‌همـراه  منسـجم  و 

هسـتند کـه باعـث می‌شـود به‌مراتـب جذاب‌تـر و 

به‌یادماندنی‌تـر از ماموریت‌هـای جانبـی هـر بـازی 

دیگـری باشـند.

نیـز  گیم‌پلـی  نظـر  از  نسـخه  ایـن  در  بـازی  

تغییـرات مثبتـی داشـته اسـت و بـا وجـود اینکـه 

در بخش‌هـای خـوب و قابـل دفـاع نسـخهٔ قبـل 

یـا  نگهبانـان  و  مـردم  بـا  کـردن  مذاکـره  مثـل 

جیب‌بـری، تغییـر عمـده‌ای ایجـاد نشـده اسـت، 

امـا در برخـی مکانیزم‌هـا ماننـد مبارزه کـه آنچنان 

عامه‌پسـند نبودنـد، از فرمـول عمیـق پیشـین خود 

فاصلـه و کمـی به مخاطبان آسـان‌تر گرفته اسـت. 

ایـن تغییـر را می‌تـوان یکـی از مهم‌تریـن دلایـل 

محبوبیـت بیشـتر نسـخهٔ دوم نسـبت بـه نسـخهٔٔ 

قبـل و حضـور آن در بین شـش نامـزد نهایی بازی 

سـال دانسـت. 

حـال فقـط بایـد منتظر مانـد و دید که آیـا پرندهٔ 

بـر شـانهٔ  آواردز  مراسـم گیـم  در  اقبـال  و  بخـت 

خواهـد  وارهـورس  اسـتودیو  و  هنـری  شـاهزادهٔ 

نشسـت یـا خیـر.

با دقتی مثال‌زدنی  نیز  تا ریز‌ترین جزئیاتشان  که 

کنار  در  امر  این  شده‌اند.  رنگ‌آمیزی  و  کشیده 

دنیا  این  می‌شود  باعث  چشم‌نواز  و  بالا  گرافیک 

تکرار  احساس  یا  بدون خسته شدن  را ساعت‌ها 

کاوش کنید. البته نمی‌توان از نقش مهم و حیاتی 

موسیقی در این مسیر نیز چشم‌پوشی کرد. بازی 

برای هر منطقه و دشمن، موسیقی منحصر‌به‌فردی 

و  مبارزات  لذت  امر  همین  می‌دهد که  ارائه  را  

گشت‌و‌گذار در دنیای بازی را چندین برابر می‌کند.

عمل  خوب  بسیار  هم  روایت  نظر  از  اثر  این 

امسال، فراموش شدند و یا در حاشیه قرار گرفتند. 

اما این بازی‌ها به اندازه‌ای دل مخاطبان را برده‌اند 

که ما را مجاب به اضافه کردن بخشی برای ادای 

این  تجربه  از  هم  تا شما  آن‌ها کرده‌اند  به  احترام 

بازی‌های جذاب غافل نشوید:

و پیچش‌هایش تک‌تک  با داستان  و  کرده است 

می‌کشد.  چالش  به  را  مخاطب  احساسات 

پرداخته  و  ساخته  خوب  همگی  شخصیت‌ها 
شده‌اند و هیچ‌کدام احساس اضافی یا پوچ بودن 
نمی‌دهند؛ این موضوع همزادپنداری و درک آن‌ها 

را آسان‌تر می‌کند.

و ‌ترکیبی،  نوآورانه  گیم‌پلی  کنار  در  این‌ها،  همهٔ 
تأثیرگذار و  صداپیشگان درجه یک و دیالوگ‌های 
 Expedition 33 می‌شود که  باعث  به‌یاد‌ماندنی، 
بازی سال  بهترین  نامزد‌های  در جمع  به سادگی 

جای بگیرد.
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 بـا تمـام ایـن اوصـاف می‌تـوان گفت که امسـال 

از نظـر بـازی خـوب و تاثیرگـذار، جـزو سـال‌های 

انتظـارات  و  اسـت  بـوده  مراسـم  ایـن  کم‌نظیـر 

 مخاطبـان را از ایـن مراسـم بسـیار بالا برده اسـت.

مراسـم گیـم‌آواردز امسـال در تاریخ 11 دسـامبر)20 

آذر( برگـزار می‌شـود و بالاخره مشـخص می‌شـود 

کـه چـه عنوانی امسـال تـاج بهترین بازی سـال را 

روی سـر خواهد گذاشـت.

blue prince
Dogubomb :سازنده

Raw Fury  :ناشر
تاریخ انتشار:  10 آوریل 2025

Pc ،Xbox ،Playstation :پلتفرم ها
puzzle adventure/roguelike :سبک

نمره متاکریتیک: 100/92

silent hill F
NeoBards entertainment :سازنده

Konami :ناشر
تاریخ انتشار: 25 سپتامبر 2025

Pc ،Playstation 5 ،Xbox :پلتفرم ها
Survival horror  :سبک
نمره متاکریتیک:  100/86

Ghost of Yōtei
Sucker Punch Productions :سازنده

Sony Interactive Entertainment :ناشر
2 اکتبر 2025 تاریخ انتشار:
Play station 5 :پلتفرم‌ها
سبک: اکشن / ماجراجویی
نمره متاکریتیک: 100/90

Split Fiction
hazelight studios :سازنده

Electronic Arts :ناشر
6 مارچ 2025 تاریخ انتشار:

Pc ،Xbox ،Playstation پلتفرم ها:
 co-op/action adventure :سبک

100/91  نمره متاکریتیک:


